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Haiku

_ARTIS

¢ Qué hay acerca de lo no deseado, de las cosas que se rompen y no se
pueden cambiar?

En una era en la que las cosas se suceden rapidamente y el caudal de
informacion crece cada vez mas, donde las cosas se descartan por otras
nuevas a mas velocidad, datos, teléfonos moéviles, computadoras, todo crece
y se reproduce a un ritmo deslumbrante.

Utilizando el Haiku como elemento visual, asi como también las imagenes de
flores y de la naturaleza, la idea detras es captar la relacién entre el silencio,
la contemplacion y el sonido. La imagen a través de un proceso se rompe, a
la vez que el sonido rompe el silencio y vuelve a su estado original, cuando el
silencio regresa.

Art.is // Es el seudénimo que utiliza Esteban Rodolfo para producir imagenes
y sonidos. El es VJ, artista multimedia y musico. Actualmente se dedica a
producir instalaciones utilizando herramientas de programacion y software

de produccion musical. En Argentina participé en distintos festivales como
TRImarchi, Creamfields y Panoramica, compartiendo cabina como encargado
de las visuales con musicos como Marc Houle, Magda, Carl Cox y Sven Vath.
Actualmente divide su tiempo entre su estudio de disefio y nuevas tecnologias
y su vocacion como artista de nuevos medios.

www.hopi-lab.tumblr.com
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Proyecto Sinestesia (Musica a color)

_GUILLERMO DEFFIS / ROGER DELAHAYE / MARIA DOLORES VIOLETA LAFOLLA / FEDERICO

PETROZZINO / COORDINA: ROX VAZQUEZ
¢ Alguna vez un sonido te recordd una forma, un color o un sabor?

El término sinestesia proviene de la fusion de dos palabras del griego cuyos
significados son junto y sensacion. Es una condicion dada en muy pocas
personas que consiste en mezclar sensaciones percibidas por 6rganos
sensoriales distintos. Es asi como la persona sinestésica tiene la capacidad
de escuchar un color, observar la musica, o percibir sensaciones gustativas

al tocar un objeto con una textura determinada. Comunmente cuando éstos
describen su experiencia, hablan de formas visuales en “una pantalla” situada
a cierta distancia delante de la cara.

A través del uso de nuevas tecnologias, buscamos acercarte a una experiencia
sinestésica del tipo auditivo-visual. Utilizando una camara, una notebook, un
desarrollo de programacion y un proyector, se propone que el participante
arme una secuencia de colores a gusto, para luego poder “escucharla” y verla
transformada en nuevas imagenes disparadas a partir de su creacion.



Bil):(glftions w
2012 Rox Vazquez // Disenadora grafica autodidacta, ilustradora, 3D generalista,
motiongrapher, storyboarder y concept artist. Incursiond en las artes estudiando
dibujo, pintura y piano desde los 10 afios. Desde el 2005 trabaja en el mundo de
la postproduccién para publicidad, el disefio grafico, y el disefo para videojuegos.
Desde el 2011 participa en varios proyectos de videomapping, como la apertura
del Bicentenario de Paraguay y “Paradojas sobre el muro”, en el cementerio de
Recoleta para la Noche en Vela, entre otros. Paralelamente desarrolla sus estudios
musicales en bateria y guitarra y cursa en la escuela de musica CAEMSA.

Roger Delahaye // Multinstrumentista, compositor, productor y DJ. Durante

los 90’s liderd la banda de shoegaze y dream-pop GIRADIOSES. A partir

del 2003 inicia OLGA junto a Flor Zavadivker, proyecto de pop electronico y
folktronic. Simultaneamente, trabaja con dos proyectos de corte electronico y
experimental: POLTAMENTO, su alter ego computarizado, ambient y abstracto, y
TELESCUELA TECNICA, junto a Hernan Baldi, donde explotan las posibilidades
sonoras de instrumentos electronicos y electromecanicos construidos por ellos,
y su interaccion con el lenguaje de la improvisacion, el kraut rock y el minimal-
tech. Como productor, trabajé en el disco debut de Julieta Sabanes “eStar de
Camison”, entre otros proyectos.

Federico Petrozzino // MUsico, compositor, cantante, multiinstrumentista y
productor. Desde 2004 cultiva distintos estilos musicales, ya sea en un escenario
0 en un estudio de grabacion. Estudié Producciéon musical en La Universidad
Catdlica Argentina y también en el Centro de Altos Estudios CAEMSA.

En California, aprendi6 técnicas instrumentales y vocales en espacios no
convencionales, también conocié a Scott McDowell ingeniero y productor del
Studio C de Hyde Street Studios en San Francisco, donde asistié en grabaciones
de reconocidas bandas de diferentes estilos. Actualmente se encuentra
desarrollando su proyecto llamado Fede Petro & The Monkeyness y trabajando
como cesionista, produciendo, componiendo, grabando y tocando en vivo.
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Efecto Rummenigge

_DFCL

Y al final.... es aire.

Por mas solida que se vea una roca, el acero, tus huesos, todo esta
compuesto de lo mismo: energia, humor etéreo e intangible que

percibimos materia densa, firme y estable. Efecto Rummenigge propone la
autodestruccion del yo. Experimentar entre lo real y lo irreal, lograr un resultado
azaroso, interpretado por nosotros mismos. Regresar a lo constitutivo y
rearmarlo como algo nuevo, jugar con nuestras formas. Es una experiencia con
inicio y sin fin, en donde el espectador podra sumergirse y mediante lo virtual
reiventarse hasta el infinito.

Utilizando una camara y una pantalla a modo de espejo, la pieza analizara

la imagen para encontrar aquellas luces y sombras significativas en la
percepcién de la forma humana y las desarmara en unidades constructivas.
Estas unidades luego seran redibujadas y reinterpretadas por el software para
cambiar su forma y su color, generando un conjunto visual nuevo, un universo
virtual completamente diferente del original, un juego de formas aleatorias en
las que el espectador se podra reconocer y encontrar: un “yo” desarmado y
vuelto a armar, un espejo que nos cambia y nos transforma en algo mas.

DFCL // Somos el estudio a cargo del area de nuevos medios en esta edicion
de Pixelations, un grupo de jovenes abocados a la investigacion y produccion
de nuevos lenguajes y formas de comunicaciéon. En esta oportunidad, se
presentara parte de nuestro equipo, conformado parcialmente por Piero
Enrico Bona, desarrollador en nuevos medios y disefiador de videojuegos,
autodidacta y entusiasta de la tecnologia, cabezadura e ingeniero frustrado,
junto a Ariel Ireneo Chavez y German Geninatti, ambos disefiadores graficos,
charanguistas frustrados, amantes de los gatos y amigos.

www.dfclesdificil.com
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En el medio sensible

_JUMELAB

Instalacion que propone una reflexion sobre la interactividad como herramienta
de comunicacion. Lo estético, artistico y comunicacional en el mismo plano
articulado por una interaccion ludica interviniendo el espacio. El arte y la
comunicacion, la univocidad vs. multiplicidad de sentidos del mensaje. E/
medio es el mensaje (0 es al revés? El mensaje es el medio y en el medio
estamos nosotros.

Una combinacién de proyecciones, sensores y programacion asistida

hacen que el contenido disefiado responda e interactle con las personas

que se acercan al espacio de la instalacion. Asi, distintos tipos de gestos y
movimientos de los intervinientes ocasionan multiples y originales dialogos con
el medio.

Jumelab // Jumelab es un grupo de artistas y disefiadores multimediales
abocados a la investigacién y comunicacioén interactiva, co-dirigido por
Andrés Senn y Yamil Burguener. Nace como una inquietud sobre las nuevas
tecnologias aplicadas a la comunicacién y sobre como estas tecnologias
cambian nuestra forma de ser, conocer, dialogar y pensarnos.

www.andruxen.com.ar
www.yamilburguener.com.ar
www.jumelab.com.ar
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Blowjob

_LEANDRO GARBER

Blowjob es una instalaciéon que consta de dieciséis videos en loop proyectados
sobre una pared de superficie irregular y dos canales de audio. El contenido
de los videos fue creado a partir de fragmentos de material pornografico
descargado de Internet ralentizado e intervenido mediante reencuadres
simultaneos. El resultado plastico esta conformado por los ojos de la modelo
en movimiento practicando sexo oral en un tamano aproximado de 1 x 0.25m.
Los videos son desplegados en el espacio en forma de grillade 4 x4 y los
mismos aparecen y desaparecen en el tiempo. Sobre la pared de la proyeccion
hay montadas placas del tamafo de los videos de diferentes espesores,
generando de esta manera una superficie no plana y que dialoga con la
impronta maquinica de la organizacién sonora y espaciotemporal de la pieza.

Leandro Garber // Nacido en Mordn el 28 de Febrero de 1987, comenzo sus
estudios de piano a la edad de 9 afios en el Conservatorio de Musica de San
Martin. En el 2004, se gradud con honores de la secundaria ORT obteniendo
el titulo de Bachillerato Técnico con Orientacion en Informatica. Habiendo
estudiado dos afnos Ciencias de la Computacion en la UBA, comenzo la Lic.
en Artes Electronicas en la UNTREF. Actualmente se encuentra en el ultimo
tramo de esta carrera. En diciembre de 2009 obtuvo una beca de investigacion
y fue miembro del Centro de Experimentacion en Artes Electrénicas de esa
universidad hasta el 2011. En diciembre de 2010 presenté la obra Yo Cubo
junto a Dario Lazo en el contexto de Hay Maquina, la tercera muestra de Arte
Electrénico en el museo de la facultad. Como musico graba y produce sus
propias composiciones y se presenta frecuentemente en recitales en vivo
utilizando instrumentos acusticos y electronicos.
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_MANO LEYRADO

Alla lejos en el espacio se encuentran los asteroides, galaxias, entes

orbitales. En su centro el agujero negro, su ausencia de ser lo aqueja, y
destruyendo crea, la paradoja de la existencia. Realiza objetos de morfologias
y comportamientos Unicos en si mismos, y en conjunto con los demas,
construyen sistemas, con nuevas caracteristicas producto de la union.
Secuencias repetidas desde el micro al macro en una constante de eternidad.

Mano Leyrado // Es el producto de Juan y Maria mas la combinacion del
contexto histoérico, geografico, una innata curiosidad, inquietudes filoséficas y
artisticas, educacion, y la relacién con los elementos que son parte de su vida.
Nace en 1987 y durante los primeros afios se realiza en el aprendizaje
mediante el juego de la imaginacion. Ya en 1995 realiza sus primeros disefios
(collages para portadas de cassetes) y en el 2003 comienza a pintar graffitis.
A partir del 2004 aprende a utilizar de manera autodidacta programas de
diseno, y apenas egresado del Colegio Comercial Pellegrini empieza a trabajar
en una productora de TV familiar. Entre 2007 y 2008 trabaja en Estado Lateral
Media Lab, forma “Beat de kids” y visita el rancho “Sucre870”. Hacia 2009
junto a dos socios arma una productora de arte llamada Kosako y realiza sus
primeras exhibiciones. Durante el 2011 trabaja en la agencia Remolino y forma
parte del proyecto “Gama”. 2012, afio en que crea “La fabrica de asteroides”,
lo encuentra trabajando de manera freelance y avanzando con los proyectos
personales.

www.manomade.org
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